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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3061

Footy Cup

Hra Footy Cup je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine so
Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Cielom hry je spravne predikovat Cislo, resp. €iselnl poziciu, na ktorej sa zastavi gul6cka rulety, a to
prostrednictvom jednej alebo viacerych stavok zahffiajucich dané Cislo. Na zaklade vylosovaného Cisla je
nasledne vystrelena lopta na prislusnu poziciu herného pofla. V pripade, Ze je vylosované €islo 0, nedbjde
k dosiahnutiu goélu, pricom situacia je znazornena zasahom brankara, ktory loptu zachyti. VySku stavky si
hra¢ ur€uje kombinaciou nominalnych hodndt jednotlivych zeténov (Cipov).

Hracia plocha pozostava z kolesa rulety a hracieho platna obsahujuceho polia uréené na uzatvaranie
vnatornych, vonkaj$ich alebo susediacich stavok. Ciselné pozicie 1 aZz 12 su umiestnené vo vnutri
grafického zobrazenia futbalovej brany a predstavuju mozné miesta dopadu strely na branu. Ciselna
pozicia 0, symbolizovana brankou s krizikom uprostred, je umiestnena nad futbalovou branou a
predstavuje situaciu, pri ktorej brankar strelu zachyti. Koleso rulety je rozdelené na 13 poli oznacenych
Cislami od 0 do 12, pri€om jednotlivé Cisla na kolese nenasleduju v Ciselnej postupnosti, s vynimkou Cisla
0, ktoré je umiestnené v zelenom poli. Hra¢ si zvoli mincu zodpovedajicej nominalnej hodnoty a jej
umiestnenim na vybranu iselnu poziciu uzatvori stavku s cielom predikovat miesto dopadu strely. V ramci
jedného herného kola sa realizuje vzdy jedna strela na branu, priCom herné kolo sa spusta automaticky
po uplynuti ¢asového limitu zobrazeného v ukazovateli nad hracim pofom. Na zaklade zvolenej stavky a
vysledku herného kola vznika narok na vyhru alebo dochadza k strate vkladu, pri€om vyhry sa zaokrahluju
smerom nadol. Sucastou herného rozhrania je informacné okno a stupnica zobrazujuce prehlad hracov
zUc€astnenych na danom hernom kole a zoznam desiatich naposledy vylosovanych &iselnych pozicii. V
ramci hracieho pola je zaroven graficky znazornena aktualna obsadenost jednotlivych Ciselnych pozicii,
¢im je zabezpec&ena transparentnost uzatvorenych stavok pre vSetkych uc¢astnikov herného kola.

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu (Zetén so bielym
obrysom). Hra€ ma k dispozicii zetéony v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€, 50€, 100€,
200€ a 500€ a méze ich umiestriovat na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit stavky.
Limit stavky na jedno €islo méze prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov. Limit stavky na dve, tri
alebo Styri Cisla sa odvija od nastaveného limitu stavky pre jedno &islo. Jednotlivé druhy stavok mézu mat
rézne limity a ak by sa mali stavenim zZeténu presiahnut, zobrazi sa hlasenie s upozornenim. Pomocou
tlagidla KROK SPAT méa hra& moznost vratit poslednu vioZzenl stavku a pomocou tlagidla ZMAZ VSETKO
ma hra& moznost vratit véetky vliozené stavky. Po uzatvoreni stavok (hrad stladi tlagidlo START) sa roztogi
ruleta a vhodi sa gul6cka. Po vyhlaseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky
a je hracovi pripisana pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hra& moznost znovu stavit’ rovnaku stavku
na rovnakych poziciach ako v predchadzajucom kole stlaenim tlaidla REBET alebo stavit’ dvojnasobok
stavky na rovnakych poziciach ako v predchadzajucom kole staenim tlagidla REBET 2X.

Ovladacie a informaéné prvky hraéskeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
= Pole KREDIT - zobrazuje finanéné prostriedky hraca

= Pole VYHRA - zobrazuje vy$ku poslednej vyhry
= Pole STAVKA - zobrazuje vy$ku celkovej stavky (stéet véetkych Zeténov na stole)
* Pole VITAZNE CiSLA — zobrazuje v hornej asti herného okna posledné vitazné gisla

V pravej €asti herného okna sa nachadzaju tlacidla:
= Tlagidlo REBET - rozdeluje Zetdény tak, ako boli rozdelené polas poslednej stavky. Takto

opakovanu stavku je mozné este pred zaciatkom hry zrusit’ alebo upravit
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= Tlagidlo REBET 2X — rozdefuje Zetony tak, ako boli rozdelené po€as poslednej stavky, ale kazda
jednotliva stavka sa zdvojnasobi (ak sa tym neprekroci limit maximalnej stavky). Rovnako ako
v pripade tlacidla REBET, aj tuto opakovanu a zdvojnasobenu stavku méze hrag pred zaciatkom
hry zrusit alebo upravit.

= Tlagidlo ZMAZ VSETKO — zru$i celd stavku

* Tlagidlo KROK SPAT — vymaze posledny krok podanej stavky

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaju tlacidla:
= Tlacidlo i — zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry, ovladacie prvky a vyhernu tabulku

= Tlacidlo HODINY — zobrazuje histériu hraca
= Tlacidlo REPRODUKTOR - umoznuje zapnut/vypnut zvuky hry
= Tlagidlo DOMOV — umoZzhiuje hracovi navrat do zoznamu hier

Typy stavok:
» Priama stavka (stavka na jedno ¢islo) — zetdon umiestneny na akékolvek jedno €islo od 1 az 12.

= Priama stavka (no goal) — Zetén umiestneny nad branku zobrazené brankou s X. Toto pole plati
pre ¢islo 0.

= Delena stavka (stavka na dve Cisla) — zeton umiestneny na Ciaru medzi dvoma ¢islami, vodorovne
alebo zvislo. Zetén je mozné umiestnit aj na riadok oddelujuci &isla0a 1,2 a 3.

= Stavka na stipec (stavka na tri &isla) — na spodnej strane rulety su $tyri polia s oznagenim ,$ipkou*
smerujucom na dané trojgislie. Zetdn umiestneny do jedného z tychto poli¢ok vsadi stavku na
vSetky 3 Cisla v danom riadku.

= Rohova stavka (stavka na $tyri gisla) — vztahuje sa na $tvoricu gisiel napr. 1, 2, 4 a 5. Zetén
umiestneny na stred danych 4 Cisiel kde sa stretavaju dané 4 Cisla.

= Stavka na rad (stavka na Styri Cisiel) — na lavej strane rulety su tri polia s ozna¢enim ,Sipkou®
smerujucom na dané $tvorgislie. Zetén umiestneny do jedného z tychto poliok vsadi stavku na
v8etky 4 ¢&isla v danom riadku.

Bonusova funkcia Nahodny nasobitel

Funkcia sa aktivuje pred zacCiatkom kazdého herného kola a nahodnym spésobom vybera jednu &iselnu
poziciu na hracom poli v rozsahu od 0 do 12, na ktoré aplikuje multiplikator v hodnote 15x, 20x, 50x alebo
100x. V pripade, ze hracovi vznikne narok na vyhru na €iselnej pozicii, na ktoru bol aplikovany nahodny
multiplikator, vySka vyhry sa stanovi ako sucin vysky stavky a hodnoty prislusného aplikovaného
multiplikatora. Tento proces je plne nahodny a interakcia hra€a nema ziadny vplyv na vyber ani vySku
aplikovaného multiplikatora.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti vyherného gisla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v pravej Casti
herného okna pod napisom VYHRA s vySkou vyhry hra¢a. Vyhra sa automaticky pripiSe do kreditu hraca.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
jednotlivé vyherné pozicie.

Vyherna tabulka

Typ stavky Vyherny pomer Nasobok stavky Limit stavky
Priama stavka (1-12) 11:1 12x 500 €
Priama stavka (no goal) |11:1 12x 500 €
Delena stavka 5:1 6x 1000 €
Stavka na stipec 3:1 4x 2000 €
Rohova stavka 2:1 3x 2 000 €
Stavka na rad 21 3x 1500 €

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 2 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 125 000,00 €
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