TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

:: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3060

Apollo Mines

Hra Apollo Mines je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine. Cielom hazardnej hry je po vloZeni stavky a aktivovani hry prostrednictvom
tlagidla START odhalovat dlazdice v hernom poli o velkosti 5 x 5 a najst symboly DIAMANT, priom je
potrebné vyhnat sa symbolom MINA. Herné pole pozostava z dvadsiatich piatich interaktivnych dlazdic
usporiadanych do $tvorca, pricom jednotlivé dlazdice ukryvaji symbol DIAMANT alebo symbol MINA.
Herné kolo sa ukon&i odhalenim vSetkych symbolov DIAMANT, &im vznika narok na prislusnud vyhru, alebo
odhalenim symbolu MINA, &im herné kolo bez vzniku naroku na vyhru zanika. Vysledok hazardnej hry
zavisi uplne alebo Ciasto¢ne od nahody. Hrac je opravneny kedykolvek po€as herného kola ukonéit hru a
vznika mu narok na vyhru vo vyske aktualne zobrazenej hodnoty. Kazdy hra€ sa zucastfiuje samostatnej
hazardnej hry.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitacCe. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju informacné polia KREDIT, ktoré zobrazuje finan&né prostriedky
hrada, STAVKA, ktoré zobrazuje vysku celkovej stavky, a VYHRA/POSLEDNA VYHRA, ktoré zobrazuje
aktualnu alebo poslednu dosiahnutd vyhru, ako aj ovladacie tladidla MENU, REPRODUKTOR,
AUTOSTART, START, MINCE a HISTORIA. Tlagidlo MENU, znazornené tromi vodorovnymi &iarami,
obsahuje informacie o hre, vyherna tabulku, nastavenia hry, histériu hier, nastavenie stavky a moznost
navratu do zoznamu hier, pricom tlacidlo REPRODUKTOR umoziuje zapnutie alebo vypnutie zvukov.
Tlagidlo AUTOSTART méze byt aktivovana po kliknuti tlagidla AUTOSTART MRIEZKA, cez ktoré si hrag
mdzZe nastavit jednotlivé polia, ktoré budu odhalené cez automatické hranie. Po vybrati jednotlivych poli
si hra¢ moze cez tlagidlo AUTOSTART nastavit podet togeni alebo moznost do minutia kreditu, pri¢om
nastavenie konkrétneho poctu toeni je aj dostupné prostrednictvom tlacidla MENU v Casti NASTAVENIE
HRY, znazornenej symbolom ozubeného kolesa. Hra€ ma moznost zruSit automatické hranie cez tlacidlo
X. Pod hernym polom sa nachadza pole s ¢ervenou bombou a dvomi tladidlami + a —, ktoré nastavuju
pocet min, ktoré su skryté pod dlazdicami herného pola. Tlagidlo START slGZi na spustenie jednej
hazardnej hry, tlagidlo MINCE umozZfiuje nastavenie vysky stavky a tlagidlo HISTORIA umoziuje
zobrazenie histérie hrania hraga. Navrat do hry je mozny prostrednictvom tlagidla SPAT, znazorneného
$ipkou doprava. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi histériu hracéa.

Nastavenie hodnoty stavky '
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit’ tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Priebeh hry

Pred zacCiatkom herného kola hrac¢ stanovi vysku stavky a zvoli poCet symbolov MINA, ¢im sa zaroven urci
prislusny nasobitel stavky. Poget symbolov MINA si hra& méze zvolit' v rozmedzi 2 az 20 v ponuke vedla
herného pola. Herné kolo sa zadina aktivaciou tlagidla START, na zaklade &oho déjde k oto&eniu nahodne
vybranej dlazdice, alebo priamym oznacenim konkrétnej dlaZzdice v hracom poli. Ak je po otogeni dlazdice
odkryty symbol DIAMANT, dalSie otaCania dlazdic v ramci daného herného kola sa realizuju bez
navy$enia stavky. Po&as herného kola je mozné vyuzit tlagidlo VYPLATIT, &m vznika narok na vyplatenie
aktualne dosiahnutej vyhry podfa zvyrazneného stupria pyramidy, alebo pokraCovat v odkryvani dalSich
dlazdic. Funkcia AUTOSTART MRIEZKA umoZfiuje pred zagiatkom herného kola oznagit viacero dlazdic,
ktoré budu nasledne otoCené jednym ukonom. Oznacené dlazdice su graficky vyznacené. Oznacenie je
mozné pred zaciatkom herného kola kedykolvek zrusit opatovnou aktivaciou prislusného tlacidla. Herné
kolo sa ukonci odkrytim symbolu MINA, vyuzitim pred€asného vyplatenia vyhry alebo odkrytim vSetkych
symbolov DIAMANT nachadzajucich sa v hracom poli.
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Vyhry

Hra¢ sa kedykolvek po prvom najdenom symbole DIAMANT poc€as priebehu hazardnej hry moze
rozhodnut nepokragovat’ v nachadzani dalSich symbolov DIAMANT a vyplatit svoju aktualne dosiahnutu
a zvyraznenu vyhru tlagidlom VYPLATIT. Nasobitele jednotlivych dlazdic zaleZi od nastaveného poétu
MiN v hernom poli. Hrag svoju vyhru prehrava ak odhali MINU. Hodnota vyhry je automaticky zaokrihlena
a zobrazena s 2 desatinnymi miestami nadol. V pripade Ze hra¢ najde symbol DIAMANT v poslednom
pozicii herného pofa, vyhra bude automaticky pripo€itana do kreditu hra¢a a herné kolo sa ukonduje.

Prerusenie hry
Ak hrag vlozi stavku a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, vSetky aktualne akceptované stavky zostanu v
platnosti a poCas absencie hra€a zostavaju nemenné. Ak sa vrati do hry, moze d'alej pokracovat.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nasobitel celkovej stavky)
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