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Mardi Gras Carnival

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 17 vyhernych linii (z toho 12
vyhernych linii zfava doprava alebo sprava dolava a 5 vyhernych linii /po 1 vyhernej linii na kazdom
valci/ zhora nadol alebo zdola nahor), ich poget nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlagidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tladéidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat’ zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraga v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej Casti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo
AUTOSTART /| ® (tri zatoCené Sipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / @ (zatoCena S$ipka), ktord spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukonéit' tlacidlom STOPAUTO / ®. Pocas togenia valcov je mozné skratit ¢as ich toc¢enia tlacidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v poli STAVKA. Kliknutim na tlagidla —
alebo + si moze hrac vybrat celkovu stavku v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA(€). Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, sprava dolava, zvislo zhora nadol alebo zdola nahor. Kombinacia vyhernych symbolov musi
zacinat' na valci Uplne viavo alebo vpravo a v pripade vyhernych kombinacii zhora nadol alebo zdola
nahor musia symboly zadinat v najniz8ej alebo najvy$sej pozicii valca. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru§ovane. Kombinacia bonus symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozné po stlaceni tlacidla RISK vstlpit' do novej obrazovky
s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit
zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA(€E)) po tipe na Cervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej
karty. Pokial je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je
zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat
aktualnu vyhru z pola VYHRA(£) stladenim tlagidla VZIAT. v pripade neuspesnej volby hra konéi a
hraC sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip
na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorikolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra
RIZIKO sa ukongi ak hrag prekro¢i limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekro&i
hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT(€). Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 5 000 €.
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Divoké symboly

Divokymi symbolmi su symboly TANECNICA (wild) a TANECNICA (wild 2x) a nahradzaju vietky
ostatné symboly okrem bonus symbolu ZLTA KORALKA a divokého symbolu TANECGNICA (wild 2x).
Divoké symboly sa zobrazuji ako naskladané symboly o velkosti 4 pozicii na valci, prigom mézu
zobrazovat' 1 az 4 Casti tychto symbolov na danom valci. Nasobiaci divoky symbol TANECNICA (wild
2x) ma tiez funkciu multiplikatora, ¢ize jeden alebo viac nasobiacich divokych symbolov TANECNICA
(wild 2x) vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajtca iba zo
symbolov. TANECNICA (wild), TANECNICA (wild 2x) alebo ich kombmamou nie je vyherna.

Bonus symbol L ]
Bonus symbolom je symbol ZLTA KORALKA.

Bonusova hra CARNIVAL BONUS

Je zobrazovana v Iavej Casti herného pola vo forme ziskanych alebo pozbieranych bonus symbolov
ZLTA KORALKA a je spolo¢na pre vietky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hra¢ ziska 1 bonus
symbol ZLTA KORALKA kdekolvek na valcoch, sa zobrazi vlavo vedla valcov jedna ZLTA KORALKA.
Ak hra¢ nazbiera vlavo vedla valcov 10 bonus symbolov ZLTA KORALKA, tak ziskava nahodnu
bonusovu vyhru CARNIVAL BONUS v rozmedzi 5,00 — 1 000,00¢€.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 79 500,- € (795 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Koruna 20 25 30
Ciapka 20 75 30
Masky 5 10 15
Maska 5 10 15
(j Bubon 3 6 8
p
V‘Q A 2 3 4
< ©
'y
A ] K 2 3 4
-
{ 1 2 3
g %
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
] J 1 2 3
Y 4
97
J/@ 10 0,5 1 1.6
& QY

9 0,5 1 1,5
Tanecnica
(wild 2x) i ) _
(nasobiaci divoky
symbol)
Tanecnica
(wild) - - -
(divoky symbol)
£ Zita Korélka ) ] )
S ; bonus symbol
Beonuts : e
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