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Respin Fool

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 7 pevnych vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast' poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince a dostupené _ stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti  hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, historiu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zéklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit cez tlacidlo MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukongit tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Po¢as tocenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po¢as rezimu automatického to¢enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si moze hraé vybrat celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
vV minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prislu§nych vyhernych liniach. Vypocet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Viyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zacinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scéitavaju. Pri dosiahnuti
kombinacii vyhier, ktora by mala byt vy$Sia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit"*
a hra kon¢i.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Ucelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stlacenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstlpit do
nasobnej hry RISK, stladenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoCita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v"* nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SiPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo ¢&iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrag
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim
tlacidla ,v*“. V pripade nelspe$nej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit“. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuije histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly. Ak je
divoky symbol su¢astou vyhernej kombinacie, vyherna kombinacia sa uzamkne na jedno nasledovné
opakované roztocenie (respin). Ak nie je divoky symbol su¢astou vyhernej kombinacie, na nasledovny
respin sa uzamkne len divoky symbol. Ak sa po respine vytvori nova vyherna kombinacia s uz
uzamknutym divokym symbolom, vyhernd kombinacia spolu s pévodnym divokym symbolom sa
uzamkne na dalsi respin. Ak sa po respine vytvori nova vyherna kombinacia na odlidnej linii ktorej
suc¢astou je divoky symbol z pévodnej vyhernej kombinacie, nova kombinacia sa uzamkne na
nasledovny respin. Respin pokracuje az dokym sa nevytvori Ziadna nova vyherna kombinacia dopinena
divokym symbolom alebo sa neobjavi Ziaden novy divoky symbol. Vyhry sa pripocitavaju do pola
VYHRA po zakladnej otatke a po kazdom opakovanom roztoCeni. Poc¢as respinov nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT/PENIAZE Zziadna stavka. Celkova vyhra je sucet vSetkych tychto vyhier
ktora je vyplatena hracovi po ukonéeni respinov. Vyherna linia zlozena z 3 symbolov JOKER sa
nemdze vytvorit.

Piné pole
Ak sa celé herné pole naplni rovnakym symbolom, vyhra za kazdu vyhernt kombinaciu bude
zdvojnasobena. Symboly mézu byt nahradené aj divokym symbolom.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x
Joker 3
(divoky symbol)
Zvoncéek 25
Hrozno 10
Jahoda 7
Jablko 5
Slivka 4
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Nazov 3x
Citrén 3
Ceresne 2
Bar 1
z = =
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