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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1038

Primate King

Hra Primate King je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Hra zacina so zobrazenymi piatimi valcami a
Siesty valec sa odkryje, ak hra€ na paneli postupu zlatej mince nazbiera 90 symbolov ZLATA MINCA.
Pre kazdu jednotlivi stavku sa Siesty valec odkryva zviast a valec po odkryti ostane viditelny natrvalo.
Cielom hry je rozto¢enim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na
tri az Sest' rovnakych symbolov v 30 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre poéitae. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla STAVKA (celkova na véetky linie), AUTO, TURBO (zrychlené
dodavanie symbolov) a TOCIT (2lté tlagidlo so §ipkami). Informéacia o aktualnom zostatku na hraéskom
ucte je zobrazena vlavo hore v poli ZOSTATOK. Vyherné linie su zobrazené v poslednej zalozke na
tvodnej obrazovke a pocas hry sa daju zobrazit cez menu a zalozku vyhra, alebo tlacidiom VYHRA.
Hra umoznuje spustit’ aj Automatické hranie — tla¢idlo AUTO. Automatické hranie je mozné ukonéit
tlacidlom STOP.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkove;
stavky je mozné menit tlacidlami + a -, alebo kliknutim na hodnotu stavky.

Vyhry

Vys$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyherne;j
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom danej vyhernej kombinacie uvedeného
v tabulke vyhier pre dany symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na
jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne zastipené divokym symbolom GORILA (wild)). Plati
len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Vyhra nemoze
presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalSie vyherné kombinacie a zostavajlci pocet
bonusovych hier.

Zlaté Mince

Na zagiatku hry, ak hra¢ este neodkryl vo funkcii panel postup zlatej mince, sa ZLATE MINCE mozu
nahodne zobrazit v pravom dolnom rohu pri fubovolnom symbole na valci. Ak sa sléasne s tymto
symbolom ZLATA MINCA zobrazi na valci tiez divoky symbol GORILA (wild), tieto ZLATE MINCE sa
pripiSu do panelu postup zlatej mince, teda ukazovatela postupu na poslednom, Siestom valci zlava.
Panel postupu ma 3 urovne a na odomknutie kazdej Grovne potrebuje hraé ziskat 30 zlatych minci.

Funkcia panel postupu zlatej mince i i

Je ukazovatel postupu, ktory sa napifia zbieranim ZLATYCH MINCi az do momentu Uplného
naplnenia. Postupné napifianie odomyka tri drovne divokého symbolu GORILA (wild). V pripade
uplného naplnenia sa ukazovatel postupu zmeni na Siesty valec, na ktorom padaji len symboly s
vy$Sou vyhernou hodnotou.

Divoky symbol GORILA

Nahradza vSetky vyherné symboly, okrem zlatej mince. Zobrazuje sa vZdy len jeden na valcoch. Po
zobrazeni so symbolmi Zlata minca a naplneni ukazovatela postupu mézu byt odomknuté az tri

trovne divokého symbolu GORILA (wild).

Uroven 1: zmeni divoky symbol GORILA na naskladany symbol, ktory sa zobrazuje na celom valci,
Uroven 2: symbol je naskladany a prida nahodny nasobitel k divokému symbolu GORILA (wild),
Uroveri 3: symbol je naskladany s nasobitefom 2x, divoky symbol GORILA (wild) sa stane sticky wild a
uzamkne sa na valci. Ak sa divoky symbol GORILA (wild) objavi na valcoch, uzamkne sa a zostane
uzamknuty az do prvej nevyhernej otocky, ktora nasledUJe po otocke alebo oto¢kach, v ktorej bol
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sucastou vyhernej kombinacie. Kazdou oto€kou za sebou, v ktorej bol su¢astou vyhernej kombinacie
sa vyherny nasobitel na symbole zvySuje o jedna. Nasobitel na symbole sa zresetuje po prvej
nevyhernej oto€ke, ktora nasleduje aspofi po jednej vyhernej oto¢ke a divoky symbol sa odomkne.

Primate smash

Ak sa divoky symbol GORILA (wild) objavi na valcoch a nie je st¢astou vyherného zato¢enia, moze sa
nahodne spustit’ funkcia rozbitia, ktora odstrani z valcov vSetky symboly s niz§ou vyhernou hodnotou
a nahradi ich symbolmi s vy§Sou vyhernou hodnotou.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 380 000 € (3 800 nasobok stavky)

Tabulka vyhier - udava nasobky vyhier k celkovej stavke
Nazov 6x 5x 4x 3x

Gorila
divoky symbol wild

Symboly s vy$Sou vyhernou hodnotou

es | s | s |

Kompas 20 10 3 1,5

Kruzidlo 12 6 2 1
Had 6 3 1 0,5

Symboly s nizSou vyhernou hodnotou

List 3 1,5 0,5 0,2
Srdce 2,5 1,2 0,4 0,2
Karo 2 1 0,3 0,1

Trojlistok 1,2 0,6 0,2 0,1
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