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PRAVIDLA HRY ¢&.2025/2914

Kuazelny Elixir

Je hazardna lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované Sestnastimi symbolmi elixir a méze ukryvat' hodnoty moznych
vyhier alebo bonusové symboly KUZELNA PALICKA a CARODEJNICA. Cielom hry je po zakupeni
Zrebu a naslednom zotreti vyznagenej zakrytej ¢asti najst tri rovnaké hodnoty vyhry, resp. ziskanie
bonusovych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre dant
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie a dostupnost’ ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca
v eurach), VKLAD (zobrazuje cenu Zrebu), VYHRA (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla KUPIT
ZREB/ikona nakupny vozik, ZOTRI CELY / ikona zatoéena Sipka (automatické zotretie celého zrebu),
STOP / ikona Stvorec (zrychlenie animacie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuholnik (ponuka
nového Zrebu). Zreb obsahuje funkciu AUTOMATICKE KUPOVANIE / ikona trojuholnika
v zatoCenych Sipkach, prostrednictvom ktorej sa automaticky zakupi a zotrie zvoleny pocet Zrebov (5,
10, 25, 50 alebo 100). Pocas aktivnej funkcie automatického kupovania sa zobrazuje na Zrebe podet
zostavajucich Zrebov, ktoré budu kiipené a zotreté. Automatické kupovanie skon¢i po zakupeni a zotreti
zvoleného poCtu Zzrebov, alebo ho moze hra¢ kedykolvek ukonCit stlacenim tlacidla STOP
AUTOMATICKEHO KUPOVANIA / ikona &tvorec v zatoéenych Sipkach. Dostupnost’ funkcie
automatickeho kupovania Zrebov zavisi od aktualneho nastavenia hry prevadzkovatelom.

V hornej Casti zrebu je zobrazené ¢islo série a poradové ¢islo Zrebu (Cislo série — poradové &islo Zrebu).
V lavej spodnej Casti zrebu sa nachadza tlacidlo i (zobrazi informacie o hre, symboloch a maximalnu
hodnotu vyhry, ktora je oznaCena napisom Hlavna vyhra) a tlagidlo NOTA (vypne/zapne zvuky).

SPOSOB HRY

Pred zakupenim zrebu je mozné vybrat' konkrétny Zreb z hernej série kliknutim na jeho pravy, alebo lavy
okraj. Hra¢ si zakupi jeden zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pri¢om sa mu z pola KREDIT odrata
cena Zrebu. Cena zZrebu sa zobrazuje v eurach v poli VKLAD. Nasledne je hragovi umoznené kliknutim
a podrzanim zotriet herné polia mincou, alebo kliknutim na tlagidlo ZOTRI CELY odkryt celé herné pole
naraz. Na zakupenie Zrebov méze hrac vyuzit' aj funkciu AUTOMATICKE KUPOVANIE. Vyhra vznika,
ak sa po odokryti celého hracieho pola zobrazia tri zhodné symboly s rovnakou hodnotou vyhry. Ak sa
zobrazi symbol KUZELNA PALICKA, hrac¢ automaticky vyhrava hodnotu zobrazenu v animacii. Ak sa
zobrazia tri symboly CARODEJNICA hra¢ ziskava hlavnu vyhru. Vyherné symboly su graficky
zvyrazneneé a zobrazuju hodnoty vyhry v eurach. Na jednom zrebe je mozné ziskat' len jednu vyhru. Vyhra
sa zobrazi v strede herného pola a v poli VYHRA. Viyhra sa pripise na hracsky ucet automaticky, resp.
sa pripi$e do pola KREDIT po kliknuti na tlagidio DALSI. V3etky vyhry sa riadia vyhernou strukturou
definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného zrebu, hra¢ méze pokracovat' poziadavkou
na dalsi zreb kliknutim na tlacidlo DALSI, alebo opustit hru. Ak zakupeny Zreb nebol hracom zotrety,
automaticky sa vyhodnoti v lehote definovanej prevadzkovatelom.

Nazov hry: Kuzelny Elixir T-10-94.1/PH
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VYHRA

EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spoésob ur¢enia celkovej vysky hernej istiny, zaCiatok
predaja, ukon&enie predaja, ¢islo série a rozsah Cisel zrebov v sérii su definované v emisnom liste série
zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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Nazov hry:
Cena jedného zrebu:
Pocet vydanych zrebov:

Pravdepodobnost’ vyhry:

Vyherna struktura série:

EMISNY LIST
série zrebov internetovej okamzitej lotérie

Kuazelny Elixir
2,00 €
250 000 ks

1:1,89

Zacdiatok predaja:
Koniec predaja:

Cislo série:

01.12.2025
27.08.2029
6706101
0000001

Rozsah &isel Zrebov v sérii;

0250000

Pocet vyhernych zrebov: 131 974 ks
Celkovy vyherny pomer: 80 %
Vyherna uroven Pocet vyhier Vyska vyhry Celkova hodnota vyhier
25000 € 1 25000 € 25000 €
2000 € 3 2000 € 6 000 €
100 € 70 100 € 7 000 €
30€ 500 30 € 15000 €
15 € 4 000 15 € 60 000 €
5€ 27 400 5€ 137 000 €
2€ 50 000 2€ 100 000 €
1€ 50 000 1€ 50 000 €
Spolu 131 974 - 400 000 €

Hernd istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel suc¢inu poctu predanych zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vacsia ako 50%

z hernej istiny.

Nazov hry: Kazelny Elixir
Verzia: 1.0
Platnost série od: 10.11.2025
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