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PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3183

81 Royal Mystery

81 Royal Mystery je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov rozto€enim valcov. Hra sa na Styri rovnhaké symboly. V pripade symbolu Mystery
sa hra na 4 az 12 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov tlacidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispbésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlagidla
MENU (tri vodorovné Ciary — obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena Sipka — roztodi valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach — spusti rezim automatického to€enia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tla€idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozriuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu to€eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vy€erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/M. Pogas to&enia valcov je mozné skratit ¢as
ich to¢enia tlacidlom STOP/M a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlaCidlom — a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v €asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej
a maximalnej stavky do hry su zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluSnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Gasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom valci Uplne vlavo alebo Uplne vpravo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je mozné po stlageni tla€idla s obrdzkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA V EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V pripade netspes$nej volby hra kongi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek hraéom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom POLIT mézZe hrag riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hraCovi do pola KREDIT V EUR. Obe dgiastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokraCovat dovtedy, kym hra€ nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit po¢tu opakovania nasobenej hry.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra€a a aktualnej potencialnej vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekrodi aktuélne nastaveny limit maximalnej vyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekroCeniu
aktualne nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich

Nazov hry: 81 Royal Mystery = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH

Verzia hry: 1.9.1 | TRLEE R L e Overil: 901
s L Krajinskacesta 2929/9

Revizia pravidiel: 0 92101 PIESTANY Strana 1z 3

Platnost od: 29.04.2026 A Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

J ® 921 01 PIESTANY

vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stlacit’ tlaCidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.
Minimalna riskovana stévka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut méze byt nastavena prevadzkovatefom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit po¢tu opakovani nasobenej hry méze byt nastaveny prevadzkovatefom v rozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastavenu hodnotu limitu poctu opakovani nasobenej hry mozno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Princezna je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol,
okrem symbolu Mystery (Scatter).

Bonusova funkcia Mystery Respin
Ak sa kdekolvek na valcoch su¢asne objavi 4 az 12 symbolov Mystery (vratane Nasobiaceho Mystery
symbolu a Specialneho Mystery symbolu), aktivuje sa funkcia Mystery Respin. Symboly Mystery, ktoré
aktivovali funkciu Mystery Respin, zostavaju uzamknuté pocas celej jej doby na svojich poziciach. Ak
sa pocas funkcie na valcoch objavia dalSie symboly Mystery (vratane Nasobiaceho Mystery symbolu a
Specialneho Mystery symbolu), tieZz zostavaju uzamknuté na mieste. Pogas funkcie Mystery Respin
mobzu symboly Mystery priniest vyhru v hodnote x1 az x10, alebo mézu mat jednu z nasledujucich
doplnkovych vlastnosti:
o Nasobiaci Mystery symbol: vyplaca hodnotu od 1x do 10x a zarovefi mdze zvysit svoju hodnotu
az na maximalnu uroven 10x.
e Specialny Mystery symbol: vyplaca nahodne uréent Mystery vyhru v rozsahu od x10 do 100x.

Funkcia Mystery Respin sa ukongi, ak sa pocas respinov neobjavia na valcoch zZiadne nové symboly
Mystery (vratane Nasobiaceho Mystery symbolu a Specialneho Mystery symbolu), alebo ak je v§etkych
12 pozicii zaplnenych symbolmi Mystery (vratane N&sobiaceho Mystery symbolu a Specialneho
Mystery symbolu). Vyhry ziskané poc¢as funkcie Mystery Respin sa s€itaju a vyplatia po jej skon&eni.
Funkcia Mystery Respin sa odohrava s rovnakou vySkou stavky ako v kole, v ktorom bola funkcia
aktivovana. Po ukon&eni bonusovej funkcie je mozné celkovu vyhru znasobit v nasobenej hre Riziko,
pokial hrag spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Vyherna tabulka — Mystery symbol
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

Princezna (Divoky symbol) 50

Sedmicka 10

Stvorlistok 5

BAR 2
Srdce 1
Kriz 1
Pika 1
Karo 1
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